Warsztaty
,»,ChatGPT w praktyce: 30 promptéw wspierajacych aktywnosé akademicka”

Termin: 2 czerwca 2025 .

Godziny: 9.00-13.00

Czas trwania: 4 godziny zegarowe

Miejsce: warsztaty on-line, platforma MS Teams

Opis warsztatow

W czasie dynamicznego rozwoju generatywnej sztucznej inteligencji (GenAl) kompetencje w
zakresie efektywnego wykorzystania narzedzi, takich jak ChatGPT w $rodowisku akademickim, stajg
sie kluczowymi kompetencjami przysztosci.

Uzytecznos¢ tresci generowanych przez ChatGPT zaréwno w pracy dydaktycznej, jak
i naukowej, zalezy jednak $cisle od jakosci stworzonych przez uzytkownika instrukcji dla modelu.

Umiejetnos¢ projektowania promptéw (ang. prompt engineering) nie jest intuicyjna
i wymaga od znajomosci zasad skutecznej komunikacji z Al oraz zastosowania przemyslanej strategii,
opartej na dowodach naukowych.

Udziat w warsztacie ,,ChatGPT w praktyce: 30 promptéw wspierajacych aktywnos¢
akademicka”, realizowanym wedlug autorskiego programu szkoleniowego, poszerzy wiedze
i umiejetnosci uczestnikdw w zakresie konstruowania promptéw, oraz dostarczy im natychmiastowych,
praktycznych rozwigzan w postaci 30 wzorcow promptéow sformutowanych jako gotowe do uzycia
formuly, stuzgce do wszechstronnego wsparcia w realizacji projektéw naukowych i dydaktycznych,
znaczgco podnoszgcych efektywnos¢ pracy akademickiej.

Prompty, dostepne zaréwno w jezyku polskim, jak i angielskim, obejmg kluczowe obszary
pracy akademickiej. W aspekcie dziatalnosci naukowej przygotowane prompty umozliwig szybka
analize literatury naukowej: przeglad, selekcje i identyfikacje kluczowych publikacji, analize tresci oraz
przyspieszg proces syntezy i konstruowania wnioskéw. Gotowe do uzycia prompty utatwig réwniez
komunikacje naukowg, utatwiajgc dostosowanie tresci do réznych grup odbiorcéw, wspierajgc
zaréwno wspotprace interdyscyplinarng, jak i popularyzacje nauki w sposéb zrozumiaty dla szerokiej
publicznosci.

W kontekscie aktywnosci dydaktycznej narzedzia te pomagajg w tworzeniu tresci, ktére
aktywizujg i angazujg studentdw w proces uczenia sie. Umozliwiajg m.in. fatwe i szybkie
przygotowywanie materiatow dydaktycznych i zréznicowanych form oceny studentéw, zapewniajac
réznorodnos¢ i dostosowanie do poziomu poszczegodlnych grup i uczestnikéw, odpowiadajgc na
zmieniajgce sie potrzeby edukacyjne.

Zagadnienia

Autorski program szkolenia oparty na wynikach najnowszych badan naukowych w obszarze
prompt engineering obejmuje szeroki wachlarz metod, ktére uczestnicy bedg mogli testowaé podczas
warsztatu i niezwtocznie zastosowa¢ w swojej dziatalnosci akademickiej.

Podstawy inzynierii promptéw

Zasada GIGO (Garbage In, Garbage Out)
Efekty stosowania Naive/ Vanilla prompting
Root prompts

Budowa promptu
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Metody tworzenia promptow
Zero-shot prompting
One-shot prompting
Few-shot prompting

0co0o0N

w

Techniki doskonalenia promptéw

4. Odwrotna inzynieria promptéw



5. Role-playing prompting
o Programowanie ChatGPT do petnienia réznych rél (np. badacz, dydaktyk, tutor, recenzent,
student)

6. Multipersona Prompting
o Modelowanie interakcji z wieloma perspektywami

7. Audience Persona Prompting
o Tworzenie promptéw dostosowanych do potrzeb specyficznych grup odbiorcéw

8. Megapersona Prompting
o Tworzenie promptéw reprezentujgcych ztozone populacje

9. Dostosowywanie stylu i tonu tresci
o Writing Persona Prompting — tworzenie tekstow w ré6znorodnych konwencjach

Cele ksztalcenia

Po ukonczeniu warsztatu uczestniczki i uczestnicy beda:

1. rozumieli podstawowe zasady inzynierii promptéw, co umozliwi unikanie btedéw w formutowaniu
instrukcji do modelu ChatGPT,

2. potrafili stosowac¢ techniki Zero-shot, One-shot i Few-shot Prompting, aby efektywnie generowaé
tresci w roznych kontekstach, od prostych po ztozone analizy,

3. znali zaawansowane techniki doskonalenia promptow, co zwiekszy ich skutecznos¢ w
uzyskiwaniu trafnych odpowiedzi, od modeli opertych na algorytmach GenAl,

4. umieli projektowac meta prompty i tgczy¢ rézne wzorce promptdéw, co umozliwi optymalizacje
wynikow w ztozonych zadaniach,

5. znali technike Reverse Prompt Engineering, co pozwoli im lepiej rozumie¢ mechanizmy
generowania odpowiedzi i skuteczniej dostosowywac zapytania do specyficznych potrzeb,

6. wykorzystywali Role-Playing Prompting do symulacji przez ChatGPT réznych rél, co otwiera nowe
mozliwosci w symulowaniu scenariuszy akademickich: zaréwno naukowych, jak i dydaktycznych,

7. projektowali prompty umozliwiajgce dostosowanie tresci do specyficznych grup odbiorcéw, takich
jak poczatkujacy studenci, doswiadczeni profesjonalisci czy szeroka publicznos¢ (Audience Persona
Prompting),

8. stosowali techniki wspierajgce interdyscyplinarne analizy wymagajgce uwzglednienia réznych
perspektyw, np. symulacji zespotéw badawczych lub paneli ekspertéw (Multipersona Prompting,
Megapersona Prompting),

9. potrafili dostosowywac styl i ton generowanych tresci, co umozliwi im tworzenie tekstow
naukowych, dydaktycznych i popularnonaukowych w réznych konwencjach (Writing Persona
Prompting),

10. korzystali z gotowych do zastosowania narzedzi w postaci réznorodnych wzorcéw promptow,

ktére mogg natychmiast wykorzystaé w codziennej pracy akademickiej: naukowej i dydaktyczne;j.



